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 «FRC cRIO Robot Project» est un projet qui servira à 
la programmation du robot. En fait, le projet est 
composé de plusieurs VI déjà construits par FRC et 
nous pourrons modifiés chacun de ces VI 
dépendant de leurs fonctions. 

 

FRC cRIO Robot Project 



Robot Main 

 Le VI Robot Main sert à jumeler et 

faire fonctionner chacun des VI 

ensemble. En fait, nous pouvons voir 

cela comme un le squelette du code et 

chacun des autres VI est un membre 

du squelette. Nous n’avons pas besoin 

de modifier ce VI. Il faudrait même 

spécifier de NE PAS modifier ce VI sauf 

s’il est vraiment nécessaire.  



Robot Main 



Begin 

 C’est dans ce VI que nous 

allons initialiser les 

composantes telles les 

moteurs, les actuateurs, les 

senseurs, les joysticks etc. En 

fait, à chaque nouvelles 

composantes, nous devons 

l’initialiser dans ce VI. 

 



Begin 



Autonomous Independent 

 Dans ce VI, c’est le mode 

autonome qui est 

programmé. C’est une partie 

assez complexe de la 

programmation, mais il y a 

une piste de programmation, 

afin de nous guider vers la 

bonne voie.  

 



Autonomous Independent 



Teleop 

 Le VI Teleop est parmi les VI 

les plus importants et que 

nous allons utiliser le plus. 

En fait, c’est dans ce VI que 

sont les moteurs, les 

actuateurs et les contrôles. 

C’est dans ce VI que l’on 

contrôle le robot. 

 
 



Teleop 



Vision Processing 

 C’est dans ce VI que la caméra 

entre en jeu. La 

programmation de la caméra 

et la détection rentre dans ce 

VI. Ici aussi, c’est une 

programmation assez 

complexe, car elle est en lien 

avec le VI Autonomous 

Independent. 

 



Vision Processing 



Disabled et Periodic task 

 Dans ces deux VI, nous n’allons presque rien modifier. 

Dans le VI Disabled, on arrête les composantes s’il y a 

un bris ou une erreur dans le code. Et dans le VI 

Periodic tasks, on fait fonctionner en boucle certaines 

choses comme la lumière. 
 
 



Finish 

 Finalement, le VI Finish 

est dans la même optique 

que le VI Begin, mais il 

arrête les composantes. 

Donc, à chaque nouvelles 

composantes, on ferme 

les nouvelles 

composantes. 

 



Finish 



Prochaine présentation : 
Comment initialiser les composantes 
dans le VI Begin et comment arrêter 

les composantes dans le VI Finish  


